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MISSION TO MARS

Najdi stopy zivota a dones je na Zem...
k analyze!

Robot, ktery dopravi na Zem nejvice Zivych organismi

v co nejlepsich podminkdch, vyhraje.
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1.1. Prfedstaveni soutéze

Nasledujici pravidla jsou platna pro vsechna narodni kola a pro findle soutéze autonomnich robotu
Eurobot®*" v roce 2008.

Eurobot®" je amatérska roboticka soutéz pro tymy mladych lidi z celého svéta, ktefi jsou sdruzeni bud’
ve studentskych projektech, nezavislych klubech nebo vyukovych projektech. Kazdy tym musi byt
slozen ze dvou nebo vice aktivnich G¢astnik(l. Clenim tymu mulze byt nejvice 30 let (véetné), kazdy
tym mUze mit jednoho poradce, pro néjz tento limit neplati.

Smyslem soutéze je vzbudit ve verejnosti zajem o robotiku a podporovat praktické provozovani védy
mladymi lidmi. Snahou je, aby narodni kola i finale soutéze Eurobot®" probihala v pratelském a
sportovnim duchu.

Spise nez technicky zamérenou soutéZzi je Eurobot®*" zakladem pro podporu technické predstavivosti,
vymény myslenek, zkuSenosti, vtipnych napad(, védeckych a technickych znalosti. Nutna je téz
kreativita a mezioborova spoluprace. V soutézi Eurobot®" se nejvice ceni fair-play, spoluprace, tvarci
pristup a rozvoj technickych dovednosti, at’ uz v oblasti realizace nebo vedeni projektu.

Pokud se rozhodnete zlcCastnit se soutéze, musite s témito principy souhlasit. Stejné tak musite
souhlasit s pravidly a jejich interpretacemi, které jsou vydavany komisi rozhod¢ich v prabéhu roku a
rozhod¢imi béhem soutéznich zapasl. Rozhodnuti rozhodcich je konecné a nemuze byt zpochybrovano,
leda by doslo k dohodé mezi vsemi z(¢astnénymi stranami.

SoutéZ Eurobot®®" se kona v Evropé, je vSak oteviena tymim ze vsech zemi svéta. Zemé, ve kterych se
soutéze chtéji zGcastnit vice nez tri tymy, musi usporadat narodni kolo, v némz vyberou tri tymy, které
budou zemi reprezentovat ve finale. Ve vybéru typicky budou dva nejlepsi tymy (podle skore
v soutézi). Vybér tretiho tymu je na organizatorech narodniho kola: mimo vlastni vysledek v soutézi
mohou organizatori vybér uskutecnit napriklad na zakladé jinych kvalit, které soutéz ocenuje:
napriklad nejlepsi koncepce, kreativita, fair-play apod.

Ty $tastné tymy, které postoupi z narodnich kol v AlZiru, Belgii, Ceské republice, Némecku, Francii,
Italii, Rakousku, Rumunsku, Rusku, Srbsku, Spanélsku, Svycarsku, Velké Britanii a viech dalsich zemi,
kde bude v roce 2008 usporadano narodni kolo poprvé, se setkaji se svymi kolegy z jinych zemi
(s nadnarodnimi tymy a s tymy ze zemi, kde narodni kolo neprobiha) 21.-25. kvétna 2008 v némeckém
Heidelbergu, kde se z(cCastni finale.

Soutéz Eurobot®" se zrodila v roce 1998 v navaznosti na Francouzsky roboticky pohar soubézné se
vznikem podobné soutéze ve Svycarsku. Dnes jsou organizatori soutéze sdruzeni v celoevropské
asociaci, aby podporovali mezinarodni rozsifeni soutéze a aby udrzovali plvodniho ducha spoluprace a
vymeény, ktery se mezi organizatory vytvoril.
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Sdruzeni, které oficialné vzniklo v kvétnu 2004, bylo pojmenovano Eurobot. Statut mdzete nalézt na
nasich webovych strankach (http://www.eurobot.org). Vsichni jednotlivci i skupiny, kteri sdileji nase
hodnoty, jsou vitani, at uz nas podpori, nebo se pripoji jako dobrovolnici k riznym organiza¢nim
skupinam.

Je treba poznamenat, Ze vétSina narodnich kol je oteviena zahrani¢nim tymim v mezich moznosti
organizator a ze mnohé tymy poradaji vlastni pratelska utkani. Také je vhodné poznamenat, Ze i
nadnarodni tymy jsou vitany.

Témi, kdo soutéz Eurobot®*" a jeji narodni kola vytvareji, jsou vétsinou dobrovolnici vSech narodnosti,
kteri véri, Ze vlastni zkusenost ma velkou vzdélavaci hodnotu. Vétsinou to jsou také byvali Ucastnici.

Vitejte!

A prejeme Vam hezké zazitky!
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2.Zakladni pravidla |

2.1.Predmluva

Nasledujici pravidla jsou platnd pro soutéZ autonomnich robot( Eurobot®™" 2008. VSechny narodni
kvalifikace museji probihat podle téchto pravidel. Pod bude Vas narodni organizator chtit zménit
nékteré Casti pravidel, musi pozadat o souhlas Vykonny vybor asociace Eurobot. Bez ohledu na to, jaka
pravidla budou platna na narodni Grovni, mohou tymy postoupit a zUcCastnit se finale pouze pokud
budou respektovat vsechny podminky stanovené v tomto dokumentu. Navic je tfeba mit na paméti, ze
béhem finalovych zapasu budou uplatiiovana pouze tato pravidla.

2.2.Letosni téma

Letos budou roboti hledat znamky Zivota na Marsu. Roboti mohou nalézt dva druhy geologickych
vzorku, které by mohly obsahovat Zivot. Tyto vzorky jsou reprezentovany barevnymi micky. Vzorky je
potfeba udrzet v co nejlepsim stavu a dopravit na Zemi. Proto maji roboti k dispozici dva typy
kontejnerud: dva chladici kontejnery, kam mohou umistovat samotné vzorky a spolecny kontejner, kde
je potreba prokladat vzorky ledem. Ten je reprezentovan bilymi micky.

Kazdy tym mUze soutéZit pouze s jednim robotem. V kazdém zapase, trvajicim 90 sekund, proti sobé
nastoupi dva tymy.

Kazdému tymu je pridélena barva - ¢ervena nebo modra. Kazdy tym startuje v jednom ze zadnich rohd
hristé ze startovniho Ctverce své barvy. Roboti mohou sbirat vzorky a led bud na hristi nebo
v prizkumnych oblastech - ty jsou reprezentovany svislymi podavadi a jednim automatickym
podavacem.

Ukolem robota je nalézat na hfisti vzorky obsahujici stopy Zivota a naloZit je bud do chladicich
kontejnerd nad hristém nebo je ulozit do spolecného kontejneru. Spolecny kontejner je umistén pred
Celni stranou hristé a kazdému tymu patri jedna jeho polovina. Protoze ve spolecném kontejneru maji
byt vzorky prolozeny ledem, dostane robot bonusové body za kazdy barevny micek reprezentujici
vzorek, ktery je umistén mezi dvéma bilymi micky reprezentujicimi led. Zruéni roboti mohou dokonce
posouvat, vkladat i vybirat micky ze spole¢ného kontejneru, aby tim vylepsili své skore!

2.3.Rozhodci

Kazdy zapas bude sledovan dvojici rozhodcich. Pri finalovych zapasech bude aspon jeden z rozhodcich
Z jiné zemé, nez oba soutézici tymy.
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Ukolem rozhod¢ich je pomahat tymiim a zaroven interpretovat a uplatfiovat pravidla v pribéhu soutéze
a pfi schvalovani robotd. Doporucujeme tymim, aby se na rozhod¢i obracely s otazkami ohledné
pravidel a prubéhu soutéze.

3.Hriste a herni prvky |

3.1.0becné poznamky

Presnéjsi uréeni jednotlivych prvkda a vyrobk( pro postaveni hry je uvedeno v priloze na konci tohoto
dokumentu.

3.1.1.Tolerance

Organizatori se budou snazit vytvorit hristé s maximalni moznou presnosti rozmérd, ale vyhrazuji si
pravo na nasledujici odchylky:

* 2% v rozmérech hristé,
* 5% v rozmérech hernich prvka,
* 10% v rozmérech barevného znaceni.
Protesty tykajici se nepresnosti v ramci téchto toleranci nebudou prijimany.

Upozoriiujeme tymy, Ze se barevny povrch hristé na jednotlivych hristich mize liSit a Ze se mizZe s
postupem zapasu jeho kvalita zhorSovat.

Pokud zjistime problémy se znénim pravidel, mize v pribéhu roku dojit ke zménam napriklad v definici
hraciho pole nebo hernich prvkd. Doporucujeme proto tymdm pravidelné sledovat webové stranky
organizator( http://www.eurobot.org predevsim v sekci ‘FAQ’ a sledovat diskusi a informace ve foru
http://www.planete-sciences.org/forum.

Dilezité upozornéni: vyse uvedené tolerance se vztahuji pouze na hristé a dalsi herni prvky.
Nevztahuji se na roboty a lokaliza¢ni majacky pripravené z(castnénymi tymy, které museji splhovat
omezeni uvedena dale v tomto dokumentu.

3.2.Hraci plocha

Hristé je 2100 mm Siroké a 3000 mm dlouhé a z vnéjsku na néj navazuji kontejnery: dva chladici
z boku a jeden spolecny zepredu. Hraci plocha je natfena ZlutoSedou barvou.

Spolecny kontejner na predni strané se sklada ze dvou sSikmych kanalkd, jejichz vnéjsi konce jsou
v Urovni hraci plochy.
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Chladici kontejnery jsou na kratkych stranach hristé nejblize divakim. Reprezentuji je dva hranaté
kose.

Na hristi je 5 podavact micka, které reprezentuji prizkumné oblasti a zalednéné uzemi. Podavace jsou
pripevnény na mantinelech u startovnich oblasti obou robotd.

Na hristi jsou 4 svislé podavace:
» Jeden s bilymi a jeden s modrymi micky pobliZ startovniho rohu modrého robota.
« Jeden s bilymi a jeden s ¢ervenymi micky pobliZ startovniho rohu ¢erveného robota.
Dale je na hristi jeden vodorovny, automaticky, podavac:
+ Podavac obsahuje smés modrych a Cervenych mickd a nachazi se na zadni strané hristé na

pul cesty mezi startovacimi oblastmi. Vodorovny podavac je nutné aktivovat, aby vydal své
micky.

3.3.Startovni oblasti

Startovni oblasti jsou v zadnich rozich hristé. Obé startovni oblasti jsou tvaru ¢tverce o hrané 500 mm
a jsou vybarveny barvou tymu (Cervena nebo modra). Na zacatku hry jsou roboti umisténi do startovni
oblasti tak, aby se dotykali obou mantinel prilehlych k jejich startovni oblasti.
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3.4.Mantinely

Mantinel je 75 mm vysoky (vzhledem k Grovni plochy hristé). Mantinel oddélujici spolecny kontejner
od hlavni casti hristé je 20 mm vysoky. Mantinel pred chladicimi kontejnery je 350 mm vysoky.
Tloustka vsech mantineld je 22 mm.

Mantinel je nabarven zpola modre a zpola Cervené (symetricky s hranici v pulce dlouhé hrany). To
Znamena, ze vnitrni strana zadniho mantinelu je natrena zpola modre a zpola Cervené, jeden bocni
mantinel je modry a jeden Cerveny.

Vnitrni (smérem do hristé) a horni strana predniho mantinelu oddélujiciho spolecny kontejner od hristé

je natfena z pllky modre a z pllky cervené. Barva mantinelu odpovida barvé prilehlé kratké strany a
barvé startovaci oblasti v protilehlém rohu.

3.5.Podstavce pro majacky

Na hristi je celkem 8 podstavcl pro majacky. V kazdém ze dvou zadnich rohu hristé a v pulce kratkych
stran a dale po obou stranach chladicich kontejner( jsou umistény podstavce pro lokalizacni majacky
(viz plan hristé). Tycka podstavce pro majacek je cerna.
Kazdy tym mizZe pouZit 4 z téchto majacka:

« uprostred kratké strany vedle své startovni oblasti,

» v opacném zadnim rohu nez je jeho startovni oblast,

» na kazdé strané svého chladiciho kontejneru, tedy naproti své startovni oblasti.

Podstavec pro majacek sestava z ctvercové plochy 80 x 80 mm umisténé 350 mm nad Urovni hristé.
Plocha je pokryta suchym zipem (strana s hacky).

3.6.Vzorky, led a prizkumné oblasti

Ve hre je 45 micka trech barev: 13 modrych (vzorky), 13 ¢ervenych (vzorky) a 19 bilych (led).

3.6.1.Vzorky a led

Tyto herni prvky jsou reprezentovany florbalovymi micky. Micky jsou trech barev: ¢ervené pro Cerveny
tym, modré pro modry tym a bilé, které jsou spole¢né pro oba tymy. Micky maji prGmér 72 mm.
Presna specifikace micku je ve vlastni kapitole dale.

Na zacatku zapasu je pripraveno 45 mickl, bud’ na herni plose nebo v podavacich:

* 13 na herni plose: 9 bilych, 2 ¢ervené a 2 modré

(C-SR H 10/38 7%__1_2
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« 20 ve svislych podavacich:
o 5 bilych v podavaci na kratké strané u cervené startovni oblasti
o 5 bilych v podavaci na kratké strané u modré startovni oblasti
o 5 Cervenych v podavaci na dlouhé strané u Cervené startovni oblasti
o 5 modrych v podavaci na dlouhé strané u modré startovni oblasti

* 12 micku je v automatickém podavaci: 6 cervenych a 6 modrych

3.6.2.Pruzkumné oblasti

Na hristi jsou dvé prizkumné oblasti:

» oblasti se vzorky (v automatickém podavaci, ve dvou svislych podavacich a v zadni casti
hraci plochy)

« zalednéné Gzemi (led ve dvou svislych podavacich a v predni ¢asti hraci plochy)

3.6.2.1.5vislé podavace

Svislé podavace funguji tak, ze pokud je odebran spodni micek, spadne na jeho misto novy (dokud neni
podavac prazdny). Je tedy nutné odebirat micky po jednom.

Podavace maji podobu seseknutého valce. Jsou
vyrobeny z 5 mm silné plexisklové desky a
ohnutého pruhledného plastu. Zadni rovna deska
je 300 mm vysoka a 85 mm Siroka. Ohnuty
plast ma rozméry 300 mm na vysku a 225 mm
na Sirku.

Na hornim a dolnim okraji zasobniku jsou
nalepeny pruhy reflexni pasky (viz obrazek
vpravo).

Na spodnim okraji ohnutého plastu je pripevnén mékky kartacek, ktery se obvykle pouziva na spodnim
okraji dveri (viz nasledujici foto), aby spodni micek drzel na misté, ale dal se snadno vyjmout. Kartac
je 20 az 22 mm vysoky.

(GRH 11/38 I‘%__)_:
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Svislé podavace na kratkych stranach stolu jsou umistény 750 mm od zadniho rohu. Svislé podavace na
zadni sténé jsou 700 mm od rohu.

Podavace jsou uchyceny k mantinelu za svou zadni desku. Spodni okraj podavace (zahnutého plastu,
nikoli kartacku) je 75 mm nad Urovni hraci plochy.
3.6.2.2.Automaticky podavac

Automaticky podavac je umistén uprostred zadniho mantinelu.

Podavac je aktivovan, kdyZ néktery z robotU stiskne jedno z tlacitek, které se nachazeji na obou
koncich podavace. Tato tlacitka jsou Ctvercové desticky o rozmérech 60x60 mm a roboti je musi
stlacit alesporn 10 mm hluboko, aby se podavac otevrel. Tehdy se spusti predni dvirka podavace a tim
se uvolni vSechny mice z podavace na herni plochu.

((-SRH 12/38 i—:
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3.6.3.Rozmisténi vzorkd a ledu na herni plose

Na herni plo3e je 20 moznych pozic pro umisténi vzork( a ledu. Ctyfi pozice jsou pevné a 16 jich je
nahodnych. Pevné pozice jsou v diagramu preskrtnuty.

Pred zacatkem zapasu je vylosovana karta, ktera urci, na jakych nahodnych pozicich budou umistény
micky.

G A
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3.7.Kontejnery

3.7.1.Spolecny kontejner

Spole¢ny kontejner je tvoren Uzkym prikopem, ktery se smérem ke stfedu mirné svazuje. Je umistén
na predni strané hristé smérem k divakam. V rozich stolu jsou konce kontejneru v trovni hraci plochy.
Smérem do stredu se obé poloviny prikopu svazuji a uprostfed se schazeji 80 mm pod Urovni hraci
plochy.

Plastova prepazka

Teflonova paska

Prikop je, stejné jako zbytek hristé, natfen ZlutoSedou barvou. Na obou sténach prikopi zhruba
ve vysce stfedu micki je nalepena teflonova paska, aby se micky snaze odvalovaly ke stfedu a
nezasekavaly se.

Tam, kde se obé poloviny prikopu spojuji, je oddéluje kousek pruzného prihledného plastu
o rozmérech 40 x 30 mm. Je upevnén kolmo na vnitfni (smérem do hristé) sténu kontejneru. Tento
kousek plastu oddéluje cervenou a modrou polovinu kontejneru a zastavuje micky, které se kutaleji
smérem ke stfedu. Dovoluje ale, aby se micky dostaly na druhou polovinu prikopu, pokud na né robot
zatlaci.

((;R H 15/38 7/[_.)5
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Vnéjsi sténa kontejneru je tvorena plexisklovou deskou, aby divaci dobre vidéli, kolik ktery robot
nasbiral vzorkd a ledu. Horni okraj plexiskla je 80 mm nad hraci plochou po celé délce kontejneru.

3.7.2.Chladici kontejnery

Chladici kontejnery jsou umistény na prednich koncich obou kratSich stran hristé. Jsou reprezentovany
hranatymi kosi, které jsou oteviené mezi 350 mm a 700 mm vysky nad hraci plochou. Vlastni
schranka kontejneru je 500 mm dlouha, 250 mm Siroka a 180 mm vysoka. Mezi kontejnerem a
nakladacim otvorem je napnuta sitka, ktera je na obrazcich znazornéna zelenou barvou.

Na stfedu mantinelu pod nakladacim otvorem je nalepena reflexni paska. Saha od 75 mm nad Grovni
stolu vzhiru az k otvoru.

(@R H 16/38 7/[__2_2
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Kazdy tym ma svuj chladici kontejner (umistény proti startovni pozici robota), ktery je vyhrazen pouze
na spravné vzorky. Libovolny jiny material umistény do kontejneru vede ke snizeni skore.

4.Roboti |

4.1.Zakladni body

Kazdy tym smi postavit k zapasu nejvyse jednoho robota.

Robot je plné autonomni stroj. Musi si nést vlastni zdroj energie, pohonné jednotky i Fidici systém.
Robot smi komunikovat pouze s lokaliza¢nimi majacky (viz majacky dale v textu).

Béhem zapasu neni dovoleno pouzivat zadné dalkové ovladani: robot pracuje zcela samostatné.

(fg RH 17/38 17/[_.)5
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4.1.1.Viditelnost
Komise rozhod¢ich doporucuje tymim vyrobit robota tak, aby jeho vnitini ¢asti byly viditelné.
Pro finalové zapasy je nutno zachovat dvé obdélnikové oblasti 100 mm x 70 mm pro umisténi

samolepek (Cisla tymd a oznaceni sponzor(, vytiSténa organizatory). Oblasti mohou byt umistény na
dvou ruznych stranach robota.

4.2.0mezeni a bezpecnost

4.2.1.Transport a strelba mickd
Roboti mohou najednou drzet maximalné 5 mickd.

To znamena, ze nejvySe 5 mickd muze byt uvnitf robota nebo pod kontrolou nékterych robotovych
zarizeni nebo soucasti (radlice, vidle atp.). RikAme, ze robot drzi micek, pokud robot primo a zamérné
ovliviuje trajektorii tohoto micku a pohybuje se.

Pokud by robot uz obsahoval 5 mickd a chtél by sebrat dalsi mi¢ek, musi nejprve néktery z drzenych
mickud uvolnit.

Roboti sméji hazet nebo strilet micky. Nesméji ale zamérné vyhazovat micky mimo hristé ani jimi vrhat
po souperi.
4.2.2.Pouziti vétraku a vysavacl

Neni dovoleno pouzivat vétraky k pfemistovani mi¢kd na hraci plose ani v zasobnicich. Vétraky mohou
byt pouzity pouze pro strelbu.

Vysavace a podtlakové systémy jsou dovoleny jak pro sbér, tak pro transport mickad.

4.2.3.Fair-play

Snahou organizatori je udrzovat pratelské prostfedi a odehrat co nejvice zapasi. Proto budou
penalizovany veskeré akce, které nejsou v souladu s duchem soutéze tak jak je uvedeno v tomto
dokumentu, nebo které by branily bezproblémovému pribéhu soutéZe. Cilem zapasu neni branit
druhému robotovi ve hre.

V tomto duchu tymy napriklad nesméji vyuzivat strategie, které by vedly k nasledujicimu chovani:
»  Blokovat druhému robotovi pristup k nékterému hernimu prvku nebo oblasti na hristi.
o Zamérné ztvarnéni robota (barva, tvar apod.) tak, aby byl protéjsi robot popleten. Zadna

z barev, které jsou v téchto pravidlech stanoveny pro hristé nebo herni prvky (micky, ...), nesmi
byt pouzita na robotovi.

(C-SR H 18/38 j%__l_:
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«  Umyslné poskozeni robota oponenta, hraci plochy nebo libovolného herniho prvku.

» Pouziti prisavek k zablokovani robota na misté. V Zzadném okamziku zapasu nesmi sila nutna ke
zdvihnuti robota byt vétsi nez je tiha robota.

« Zadrzovani nebo skryvani micki soupere napf. ve svém vlastnim chladicim kontejneru.
Obecné&ji, branéni protéjsimu robotovi v pfistupu k jeho hernim prvkim.
4.2.4.Bezpecnost

Roboti nesmi byt vybaveni takovymi odstavajicimi nebo ostrymi ¢astmi, které by mohly zpusobit skodu
nebo by mohly byt nebezpecné.

V robotovi je zakazano pouzivat tekuté latky, ziraviny, pyrotechniku a Zivé bytosti.

Vsechny systémy v robotech museji respektovat platné narodni i evropské zakony a vyhlasky. Specialné
museji vSechny systémy odpovidat platnym bezpecnostnim predpisim a nesméji ohrozit Ucastniky nebo
divaky, a to jak v pribéhu zapasu, tak v zakulisi.

Obecné plati, Ze libovolné zarizeni nebo systém, ktery bude rozhodéim shledan potencialné
nebezpeénym, bude zamitnut a bude muset byt pred soutéZi z robota odstranén, nebo by byl diivodem
k diskvalifikaci.

Tyto body budou kontrolovany béhem schvalovaci faze pred tim, nez bude robot vpustén do soutéze.

4.3.Povinna vybava

Vsichni roboti museji byt vybaveni nasledujicimi systémy, nebo nebudou pro soutéz schvaleni.

4.3.1.Startovaci lanko

Startovaci zafizeni musi byt na robotovi snadno pfistupné. Bude zapnuto vytazenim lanka alespor 500
mm dlouhého. Toto lanko nesmi byt po nastartovani k robotovi pripojeno. Zadny jiny systém nebude
schvalen (dalkové ovladani, ruéné ovladany prepinac apod.).

4.3.2.Nouzovy vypinac

Robot musi byt vybaven nouzovym vypinacem cervené barvy o priméru alespoii 20 mm (napriklad
bezpecnostni tlacitko). Musi byt umistén na zretelném misté v zoné, ktera neni nebezpecna a ktera je
pro rozhodci snadno dosaZitelna v pribéhu celého zapasu, a to na horni strané robota. Nouzovy vypinac
musi byt aktivovan jednoduchym pohybem shora (napr. uderem rukou).

Zmacknuti nouzového vypinace musi vést k okamzitému vypnuti vSech pohonnych zarizeni robota a
k jejich uvedeni do volnobézného stavu (nezabrzdéno).

(C-SR H 19/38 j%__l_:
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4.3.3.Automatické vypnuti

Kazdy robot musi byt vybaven systémem, ktery robota automaticky zastavi na konci 90 sekundového
zapasu. ,Zastaveni“ znamena kompletni vypnuti veskerého pohonu vcetné vsech vnitrnich zarizeni.
Roboti, kteri se budou po konci zapasu pohybovat, budou penalizovani nebo diskvalifikovani.

4.3.4.Systém na vyhybani se prekazkam

Tymy museji vybavit své roboty systémem na vyhybani se prekazkam. Tento systém je urcen
k pfedchazeni kolizi mezi roboty a jejich poskozeni v pribéhu zapasu.

Robot musi byt schopen vyhnout se alespon prekazce predstavované valcem 300 mm vysokym

o praméru 200 mm a hmotnosti mezi 2 kg a 3 kg. Tento faleSny robot bude mit podstavec na majacek
pro pripad, Ze tym bude pouzivat lokalizacni systém s pouzitim majacku na souperové robotu.

4.4.Rozméry robota

Tymy mohou robota navrhnout tak, ze bude obsahovat samorozbalovaci zarizeni. Pokud je takovyto
mechanismus pouzit, smi jej robot rozbalit az po signalu ke startu zapasu.

Obvod robota je definovan jako konvexni obal vertikalni projekce robota do roviny hraciho pole.
Obvod robota ve startovni konfiguraci nesmi presahnout 1200 mm.

Obvod plné rozvinutého robota nesmi presahnout 1400 mm v libovolném momenté v prabéhu zapasu.
Uvedeny obvod se pocita bez drzenych micka.

Vyska robota nesmi presahnout 350 mm, az na stojan pro majacek (viz majacky dale v textu) a
pripadné senzory umisténé pod podstavcem majacku nebo misto, kde se macka nouzovy vypinac. Je ale
treba mit na paméti, Ze i kdyZz nouzovy vypinac smi presahovat dané rozméry, nesmi zadnym zpusobem
rusit soupefovy majacky. Pokud dojde k ruseni a souperiv tym si bude stéZovat, bude provinily tym
penalizovan a bude pozadan, aby robota upravil a znovu homologoval.

Vsechny ostatni systémy, véetné povinnych, museji byt umistény ve vySe uvedeném rozsahu rozméra.

Vsechny Casti robota museji zUstat fyzicky spojeny - robot tedy nesmi nechavat své Casti na hraci
plose.
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Ddlezité upozornéni: KaZzdy rok se objevuji roboti, jejichZ tvirci navrhli rozméry velmi blizko
povolenému limitu a pri homologaci maji najednou problém se vejit do predepsaného obvodu.

Ddrazné doporucujeme tymum nechat si nékolik milimetri ,bezpelné rezervy“, aby se vyhnuly
neprijemnym prekvapenim pri homologaci.

4.5.Zdroje energie

Mezi povolené zdroje energie patri pruziny, stlaceny plyn (Ctéte ale omezeni nize!), slunecni clanky

(uvédomte si ale, Ze soutéz se bude konat ve vnitfnich prostorech!), vsechny typy komercné
dostupnych baterii a energetickych ¢lankd.

Mezi zakazané zdroje energie patri veskeré spalovaci motory, raketové motory, vodikové ¢lanky a
vsechny dalsi typy zdroju energie pouzivajici horeni, pyrotechniku, Zivé bytosti a radioaktivni energii.

Nejste-li si jisti svym neobvyklym zdrojem energie, vyzadejte si od rozhodcich povoleni predem!
Aby se zabranilo problémm s Ziravinami, jsou povoleny pouze typy baterii s tuhym elektrolytem.
Tymum je dlrazné doporuceno, aby mély k dispozici nékolik sad baterii a aby jejich vyména v robotovi
byla snadna. Tym by mél mit kdykoli k dispozici nahradni plné nabité baterie. Tymy musi byt schopné

hrat dva zapasy za sebou. Uvédomte si, Ze to zahrnuje i ¢as potrebny k pripravé, kdy je robot zapnut a
Ceka na odstartovani, ale zapas jesté nebyl zahajen.

(@RH 21/38 %__2_2
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4.6.Ridici systémy

Tymy sméji pouzit libovolny typ fridiciho systému (analogovy, mikroprocesory, mikrokontroléry,
pocitace, programovatelna pole atd.).

Tyto systémy museji byt plné integrovany v robotovi.
Ridici systém musi robotovi umoznit hru za obé barvy.

Ridici systém musi robotovi dovolit projit homologacni fazi.

4.7.Podstavec pro lokalizacni majacek robota

Je durazné doporuc¢eno navrhnout robota tak, aby na néj mohl byt umistén lokaliza¢ni majacek
vyrobeny opacénym tymem.

Tento stojan muZe byt navrzen jako odmontovatelny a tedy pouZity jen bude-li to oponent potfebovat.
V takovém pripadé musi byt navrzen tak, aby jej bylo mozno pred zapasem rychle namontovat.

Tym se mlze také rozhodnout robota podstavcem pro majacek nevybavit. Pokud v takovém pripadé
protivnik doda majacek a chce jej v pribéhu zapasu pouzivat, bude tym za absenci podstavce
diskvalifikovan.

Podstavec musi stale vyhovovat nasledujicim omezenim:
» Podstavec je Ctvercovy o rozmérech 80 x 80 mm, umistény ve vysi 430 mm nad plochou
hFisté. Podplrna konstrukce podstavce nesmi presahovat vertikalni projekci podstavce. Tento
»Sstozar“ nesmi obsahovat jiné casti robota, nez senzory. Stozar musi byt natolik masivni a

tuhy, aby stabilnim zplsobem nesl protivnikiv majacek. Tym je zodpovédny za robustnost
svého stozaru.

»  Plocha podstavce musi byt pokryta suchym zipem (strana s hacky).
* Podpéra musi byt umisténa pobliz horizontalniho centra robota. Na nerozvinutém robotovi

nesmi byt vzdalenost podstavce a nejvzdalenéjsiho bodu robota na jedné strané mensi nez 50%
ekvivalentniho rozméru na opacné strané.

4.8.Technicky plakat

Kazdy tym musi pri homologaci robota dodat technicky plakat.

Tento plakat ma obsahovat informace o navrhu robota (nakresy, technické udaje, specifikace apod.).
Velikost musi byt alespon DIN A1 a mél by byt pokud mozno tistény. Ucelem plakatu je posilovat
komunikaci a vyménu znalosti mezi tymy.
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Tymy by se mély snazit vytvorit plakat srozumitelny pro odborné publikum. Plakat by mél obsahovat
obrazky a diagramy, které by pomohly objasnit koncepci.

Plakat také musi obsahovat:
* nazev tymu
* jména ¢lend tymu
+ zemi plvodu tymu

Tento plakat bude pri soutéZi vystaven v prostoru pro tymy. Musi byt poskytnuta anglicka verze, tym
mdze navic poskytnout i verzi v jiném jazyce.

Plakat musi byt sdruzeni Eurobot predan ve formatu PDF. Zvolené rozliSeni musi zarucovat, aby
vSechny texty byly Citelné. Velikost souboru by neméla presahnout 25MB.

PDF verze plakdatu muiZe byt predana organizaci Eurobot predem prostfednictvim Narodniho
organizacniho vyboru, nebo musi byt predan na CD-ROM nebo USB paméti béhem homologace robota
pri soutézi.

Obecné Eurobot doporucuje tymim, aby o svych projektech komunikovaly, napriklad prostrednictvim
Internetu, diskusnich fér apod.

5.Majacky

5.1.0becné body

Majacky nesmi prekazet protivnikové robotovi. Vznikne-li podezreni, ze by mohly imyslné narusit vyvoj
zapasu, nebude je smét tym pouzivat.

Na hristi je celkem 8 Cernych podstavci pro majacky, na kazdé kratké strané 4. Jsou umistény
v zadnich rozich hristé a v pulce kratkych stran a dale po obou stranach chladicich kontejner(. Jsou
ve vysce 350 mm nad hraci plochou.

Spodek majacku musi byt pokryt suchym zipem (,,mékka“ strana) aby jej bylo mozno pripevnit
k ur¢enému podstavci.

Vsechny majacky (lokaliza¢ni na robotovi i pevné) museji zstat v pribéhu zapasu na svém misté.
Pouziti majacku je volitelné.

Vsechna bezpecnostni opatreni tykajici se robotu jsou platna i pro majacky.
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Pevny majacek  Majacky pro lokalizaci robott

80x80x160 mm  80x80x80 mm Stozar

(prostor pouze pro senzory)

A

A
350, 430| 510
y V. YV

Vsechny rozméry jsou v milimetrech

5.2.Majacky pro lokalizaci robotl

Na souperova robota muze byt umistén jeden majacek, aby bylo mozné robota lokalizovat. Tento
majacek bude umistén na podstavec urceny pro tento ucel na souperové robotovi.

Kazdy tym miize mit jen jeden lokaliza¢ni majacek.
Nejvétsi rozmér pro lokalizaéni majacek je krychle o hrané 80 mm.

Casti pouzité ke stavbé majacku museji byt uZitené. Rozhod&i mize po tymu pozadovat otevieni
majacku za Gcelem kontroly a schvaleni.

Lokalizacni majacek na robotovi musi mit horni stranu pokrytou suchym zipem (strana s hacky), aby na
néj bylo mozné umistit poznavaci vlajecku.

5.3.Pevné majacky

Kazdy tym smi pouzivat nejvyse ¢tyfi majacky, umisténé na podstavcich okolo hraci plochy.

Tym muze sv(j majacek umistit na podstavec v poloviné kratké strany vlastni ¢asti hristé, na podstavec
umistény v rohu na opacné poloviné hristé a na oba podstavce u svého chladiciho kontejneru.
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Vsechny majacky mohou byt propojeny dratem. Tento nepovinny drat nesmi prekazet vyvoji zapasu a
tym je povinen ho nainstalovat béhem 3 minut uréenych pro pripravu zapasu, aniz by prekazel
souperovu tymu.

Maximalni rozméry majacku jsou 80 x 80 mm (zakladna) a 160 mm (vyska).

5.4.Komunikacni signaly

Aby se zabranilo interferenci mezi tymy, je doporuceno signaly kddovat. Dirazné upozorfiujeme tymy,
které pouzivaji infraCervena zarizeni, aby braly do uUvahy silné ambientni osvétleni pouzivané
v pribéhu soutéZe. Toto osvétleni se navic muzZe béhem soutéZe ménit v zavislosti na case a misté.
Upozornujeme také, ze poradatelé pouzivaji béhem soutéze vysokofrekvencni radiova zarizeni.

Protesty na interferenci nebudou uznavany. Majacky museji byt schopny se vyrovnat s podminkami,
které se méni v zavislosti na Case a misté béhem zapasu.

6.Prubéh zapasu |

6.1.ldentifikace robota

Na kazdy zapas je robotovi pridéleno barevné oznaceni ve formé malého vlajkového modulu (¢erveného
nebo modrého). Toto oznaceni je zvoleno, aby si divaci mohli v kazdy okamzik spojit robota s jeho
tymem.

Hmotnost vlajkového modulu je zanedbatelna. Modul je umistén primo na podstavec majacku na
robota nebo primo na robota (viz kapitola o podstavcich majackd) a na pevné majacky.

Pokud neni robot vybaven majackovym podstavcem, musi na jeho horni strané byt k dispozici oblast
80 x 80 mm pokryta suchym zipem, aby na ni mohl byt umistén vlajkovy modul.

6.2.Startovaci procedura

»  Pred kazdym zapasem je tymu urcena barva (Cervena nebo modra) a tedy i strana herni plochy.

» Z kazdého tymu mohou byt pri pripravé robota k zapasu pritomni v hernim prostoru pouze dva
Clenové.

« Oba tymy maji 3 minuty na umisténi robotu do startovni pozice, toto se déje soucasné.

» Roboti jsou zcela umisténi do startovni oblasti a dotykaji se obou dvou mantineli prilehlych
startovni oblasti.

y
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*  Po uplynuti triminutové doby na pripravu neni povolena zadna intervence nebo prenos externi
informace do robota.

« Jakmile se oba tymy vyjadri, ze jsou pripraveny, rozhod¢i uréi nahodnou pozici hernich prvka.
Toto je provedeno tazenim se sady karet, které ukazuji rozmisténi hernich prvkd. Tyto Kkarty
budou dostupné ke stazeni na webovych strankach Eurobot. Rozhod¢i umisti herni prvky na
hristé. BEhem této procedury se jiz tymy nesméji svého robota dotknout.

+ Rozhod¢i se zepta Gcastnikd, zda jsou prFipraveni a zda maji néjaké pripominky k umisténi
hernich prvkd. Po odsouhlaseni jiz nebudou prijaty zadné pripominky tykajici se umisténi.

» Na signal dany rozhod¢im aktivuje jeden clen kazdého tymu robota. Robot nasledné musi
fungovat zcela samostatné.

Kazdy tym, ktery nebude tuto proceduru peclivé dodrzovat (predcasny nebo opozdény start) bude
potrestan penalizaci za chybny start. Bude proveden novy start s novym nahodnym vylosovanim hernich
prvka.

6.3.Prubéh zapasu

Roboti maji 90 sekund na to, aby ziskali co nejvice bodl. Toto musi probihat zcela autonomné.
Béhem zapasu se nesméji clenové tyml zadnym zpusobem dotykat robotd, herni plochy ani zadného
z pevnych hracich prvk(. Jakakoli akce provedena bez souhlasu rozhod¢ich povede k diskvalifikaci tymu
v daném zapasu. Tym v takovém pripadé ztraci vsechny body, které béhem zapasu mohl ziskat.

Pokud robot opusti hraci plochu, nesmi byt navracen zpét. Zapas neni opakovan a protéjsi robot smi
dokoncit zapas standardné.

Robot, ktery zamérné vystrci svého oponenta mimo herni plochu, bude diskvalifikovan.

Na konci kaZzdého zapasu se robot musi sam zastavit (vypnout veskery pohon). Pokud se robot sam
nezastavi, rozhodci jej vypne pomoci nouzového vypinace.

Rozhod¢i spocitaji body, aniz by se dotkli robotu, pak oznami vysledek.

Tymy se sméji svych robotd dotknout a opustit hru teprve s explicitnim souhlasem rozhodcich po
radném odsouhlaseni vysledku zapasu. V robotech nesmi zlstat zadny herni prvek.

6.4.Pocitani skore

6.4.1.Body

Body jsou pocitany po skonceni zapasu.

(fg RH 26/38 j%__l_:
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Po skonceni zapasu je zkontrolovano mnozstvi vzork( a ledu v kontejnerech.

Body za sbér ledu do spravné c¢asti spolecného kontejneru:

1 led (bily micek) v ¢ervené poloviné spolecného kontejneru = 1 bod pro ¢erveného robota

1 led (bily micek) v modré poloviné spolecného kontejneru = 1 bod pro modrého robota

Body za sbér spravného typu vzorku:

1 Cerveny vzorek kdekoli ve spolecném kontejneru = 2 body pro ¢erveného robota
1 Cerveny vzorek v ¢erveném chladicim kontejneru = 2 body pro ¢erveného robota
1 modry vzorek kdekoli ve spolecném kontejneru = 2 body pro modrého robota

1 modry vzorek v modrém chladicim kontejneru = 2 body pro modrého robota

nespravny material (Spatny typ vzorku nebo led) v chladicim kontejneru = -1 bod

6.4.2.Bonusové body

Roboti ziskaji body navic, pokud se jim podari dopravit vzorky na Zem v optimalnich podminkach. Za
kazdy vzorek, ktery je ve spolecném kontejneru umistén mezi dvéma kusy ledu, dostane robot (Cerveny
robot za Cerveny vzorek a modry robot za modry vzorek) 3 body navic.

6.4.3.Vyskrtnuti

Rozhodci vyskrtnou ze zapasu tym:

Ktery se nedostavil vCas do zakulisi k pripravé na zapas,
Kterému bude priprava na zapas trvat déle nez 3 minuty,
Jehoz robot neopusti zcela startovni oblast,

Jehoz robot nema podstavec na majacek, pokud protivnik umisténi lokalizacniho majacku
pozaduje a potrebuje.

6.4.4.Penalizace

Penalizace spociva v odecteni bodu ze skore tymu na konci zapasu. Kazda akce, ktera neni v souladu
s duchem pravidel, mize byt rozhod¢im penalizovana. Rozhod¢i mohou napriklad udélit penalizaci
v nasledujicich pripadech:

Pokud se robot silné srazi s protivnikem

(f; RH 27/38 j%__l_:
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» Pokud je robot povazovan za nebezpecného pro hristé, divaky nebo oponenta
»  Pokud robot zamérné zabranuje oponentovi v dosazeni herniho prvku

»  Pokud selZe vypinaci mechanismus robota

»  Pokud robot systematicky nebo Umyslné vyhazuje herni prvky ze stolu

»  Pokud robot dlouhodobé drzi herni prvky soupere

*  Pokud robot zamérné umistuje nespravné micky do chladicich kontejner(

»  Pokud robot provadi rozlozeni nebo akci, ktera nebyla predem rozhod¢imi schvalena, nebo
libovolnou jinou akci, ktera neni v souladu s pravidly.

Upozornéni: tento seznam neni vyCerpavajici. DalSi penalizace mohou byt udéleny, pokud to rozhodci
oznaci za opravnéné. Tym mUze byt napriklad za nevhodné chovani robota v zapase napomenut a je mu
doporucena naprava. Pokud se stejné chovani bude v dalSich zapasech opakovat, bude uz robot
penalizovan. Oficialni varovani rozhodcich budou uchovavana v bodovacim systému, aby rozhod¢i méli
prehled o prohfescich tym( a mohli vhodné reagovat.

Je treba poznamenat, Ze vysledek jednotlivého zapasu mUlzZe byt i zaporny, pokud penalizace prekroci
pocet bodu dosaZenych v pribéhu zapasu.

6.4.5.Body za zapas

Celkové dosazené body za herni prvky jsou secteny a odectou se body za pripadnou penalizaci. K témto
bodim se dale prictou body za zapas podle téchto pravidel:

* 4 body za vitézstvi,

* 2 body za remizu,

¢ 1 bod za prohru,

« 0 bodl za vyskrtnuti ze zapasu

Skore 0:0 je povazovano za dvojitou prohru. V takovém pripadé oba tymy dostanou po jednom
bodu.

6.4.6.Diskvalifikace

Rozhodci mohou tym diskvalifikovat ze soutéze, pokud nastane néktera z téchto situaci:
» Robot neustale opakuje stejné penalizované akce.

« Chovani clenl tymu je spolecensky nepfijatelné.
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7.Casovy pribéh soutéze |

7.1.Schvalovani robotu

Aby se robot mohl zG¢astnit turnaje, musi byt schvalen. Z logistickych divodi a kvdli spravedlnosti je
urcen Casovy limit pro schvalovani. Vsechny tymy museji nechat své roboty schvalit pred timto limitem.
Roboti, kteri nebudou schvaleni, se nesméji soutéze z(cCastnit.

7.1.1.Fyzicka prohlidka a pohovor s tymem

Rozhodci prohlédne robota a vyslechne tym, aby ovéril nasledujici:

»  Robot vyhovuje pravidlim (aby se usnadnila kontrola, robot musi byt schopen predvést vsechny
své mozné akce a moznosti rozvinuti).

»  Tym poskytl technickou dokumentaci k zarizenim v robotovi (napr. lasery)
»  Tym poskytl technicky plakat
» Tym chape pravidla a ducha soutéze

» Nouzovy vypinac funguje a po jeho stisknuti jsou vypnuty vSechny pohonné systémy

7.1.2.Prakticka zkouska
Robot musi navic projit dvéma testy:
1. Testem, pri kterém prokaze, Ze v soutéznich podminkach bez oponenta:
o je schopen opustit startovni oblast
o je schopen béhem 90 sekund vyhrat zapas bez pritomnosti oponenta
o spravné funguje vypinaci mechanismus robota
2. Testem, pri kterém prokaze, ze spravné funguje systém na vyhybani se prekazkam:
o Systém musi byt schopen Uspésné se vyhnout nepohyblivé prekazce (falesny robot
predstavovany valcem o vysce 300 mm, praméru 200 mm a hmotnosti mezi 2 kg a 3 kg)

umisténé na stole v nahodné vzdalenosti pred robotem. Ma majakovy podstavec, ktery
muZze byt tymem vyuzit k umisténi majacku.
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7.1.3.Zmény po schvalovani

Je povinné uvédomovat rozhod¢i o vsech zasadnich modifikacich (napr. funkcionalita, velikost apod.)
provedenych po schvaleni. Rozhodci provéri zmény a robota znovu schvali.

Akce konané béhem zapasu, které nebyly demonstrovany béhem schvalovaciho procesu, mohou vést
k diskvalifikaci.

Rozhodci mohou pozadovat opétovné schvaleni robota kdykoli béhem soutéze, pokud jsou pochybnosti
o tom, zda vyhovuje pravidldm.

7.2.Kvalifikacni kolo

Kvalifikace narodnich soutézi se mohou lisit od zde popsaneho systemu Je doporuceno aby narodni
utkani byla organizovana tak, aby se odehralo co nejvice zapast. Cim vice zapasd, tim vice zabavy a
také jednoznacnéjsi vysledky.

Organizace Eurobot se pokusi usporadat béhem kvalifikacnich kol aspon 5 zapas( pro kazdy tym.
Vysledky kvalifikac¢nich zapasG urci, kdo postoupi do finalového kola.

Po skonceni kvalifikacnich zapasu jsou tymy serazeny podle poc¢tu ziskanych bodd. Tymy, které maji
stejny pocet bodl, jsou sefazeny porovnanim bodu ziskanych v zapasech bez bonusovych bodu.

Je-li to potfeba, organizatori mohou pozadovat dodatecné zapasy. Z kazdé skupiny tymu stejného

umisténi jsou nahodné vylosovany dvojice tymu, které spolu odehraji vyrazovaci zapas. V pripadé
lichého poctu tym( ve skupiné je vylosovan jesté jeden zapas, ktery se odehraje stejnym zplsobem.

7.3.Finalové kolo

V soutézi Eurobot je do finalového kola vybrano prvnich 16 tymu z kvalifikace. V narodnim kole mize
byt finale mensi podle poctu prihlasenych tyma.

Béhem finalového kola jsou vsechny zapasy vyrazovaci. Zapasy jsou ve finalovém kole poradany podle
nize uvedeného diagramu.

V pripadé dvojité prohry, remizy nebo dvojité diskvalifikace je zapas okamzité zopakovan. Pokud tento
druhy zapas rovnéz skonci dvojitou prohrou, remizou nebo dvojitou diskvalifikaci, bude vitéz urcen
podle poradi na konci kvalifikacnich kol.

Finalovy zapas se hraje na dvé vitézstvi.

y
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Ctvrtfinale Semifinale Finale

1. proti 16. @D
8. proti 9.
5. proti 12.

el D 3 misto
4. proti 13. @D
3. proti 14. @D
6. proti 11.

7. proti 10. @D
2. proti 15.
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8.Prilohy |

8.1.Nakres hristé

Uvedené rozméry jsou v milimetrech a podléhaji obecnym pravidlim o toleranci (viz vyse).
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Pohled zezadu (detail automatického podavace)

Pohled zboku
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8.2.Reflexni paska

Je pouzita bila samolepici retroreflexivni paska tloustky 0,2 mm a Sirky 25 mm. Ohledné dodavatele
pasky kontaktujte svého narodniho organizatora anebo v pfipadé nezavislych tym( asociaci Eurobot:
referee@eurobot.org .
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8.3.Natéry

Herni prvek Barva Typ natéru Reference

Podlaha hristé Zlutoseda Akrylatovy, RAL 7034
matny

Modra startovni oblast, Modra signalni Akrylatovy, RAL 5005
matny

modry mantinel

Cervena startovni oblast, Cervena dopravni Akrylatovy, RAL 3020
matny

cerveny mantinel

8.4.Micky

Micky jsou s vyjimkou barev shodné s oficialnimi mic¢ky na florbal. Primér mic¢ka je 72 mm. Mi¢ek ma
26 otvort o priuméru 10 mm. Hmotnost je 23 g. Specifikace micku viz stranky Mezinarodni Florbalové

Federace: http://www.floorball.org/default.asp?sivu=6&alasivu=41&kieli=826
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8.5.Bezpecnost

Nize je uveden seznam bezpecCnostnich omezeni. Tento seznam neni vyCerpavajici - rozhodnuti
rozhodcich o tom, co je a co neni bezpecné, je konecné.

Obecné plati, ze tymy museji vyvijet systémy spliujici takové designové a vyrobni vlastnosti, aby nebyl
ohrozen tym ani publikum jak v zazemi, tak béhem zapasu. | proto se musite ujistit, Ze je vas systém
v souladu s nafizenimi platnymi pro technicka zarizeni.

8.5.1.Palubni napéti

Vsichni roboti podléhaji obecnych standardim pro slaboproudé systémy. Palubni napéti proto nesmi
prekrocit 48 V.

Palubni napéti musi byt chapano jako elektricky potencial libovolné casti robota, ktera je pristupna
s nebo bez pripadné kapotaze. Pojem ,pristupna“ zahrnuje i soucasti robota, které byly izolovany
pfimo tvarci robota, at uz lepici paskou, tepelné smrstitelnou buzirkou, tedy nikoli pramyslovou
technologii.

Je dovoleno, aby v robotovi dosahovaly urcité soucastky vyssich potenciall nez je 48V, ale pouze uvnitf
uzavrenych zarizeni jako jsou podsvétleni LCD displejd, lasery atp. a to pouze pokud tato zafizeni
nebyla dodatecné upravovana.

Robota nebude mozné homologovat, dokud bude obsahovat soucasti, které neodpovidaji témto

zasadam.

8.5.2.Systémy stlaceného vzduchu

Vsechny tlakové systémy musi odpovidat platnym zakonim. Pro Francii to znamena soulad s ,,Conseil
Général des Mines“.

Ve francouzské legislativé plati podle dekretu 63 z 18. ledna 1943 a Prikazu ministra z 25. Cervna 1943:
* Maximalni tlak: 4 bary
*  Maximum soucin tlaku a objemu zasobniku: 80 bar.litrQ .

Dalsi informace naleznete na http://www.industrie.gouv.fr/sdsi/ (pro Francii).

8.5.3.Lasery

Nadale budou uvazovany pouze bezpecnostni tridy laserovych zarizeni. Tymy budou muset dodat
technickou dokumentaci s oznacenim bezpecnostni tfidy pro vsechna sva laserova zafizeni. Bez této
dokumentace nebudou roboti homologovani.
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La Ferté-Bermnard


http://www.industrie.gouv.fr/sdsi/

Eurobot<" 2008

v
\\
9 “e>
®Ature pour \€5 >

Mission to Mars

Pravidla 2008

Na zakladé oficialni klasifikace bezpecnosti jsou dovoleny pouze:
» Lasery Tridy 1 (Class 1) - bez omezeni.
e Lasery Tridy 2 (Class 2) - pouze pokud:

» Laser je umistén na rotujicim podstavci, ktery se otaci rychlosti ne nizsi nez 1 otacka
za minutu a systém nedovoluje, aby laser svitil, kdyz se podstavec neotaci, nebo

« laser je umistén tak, Ze nikdy nemize zasahnout lidské oko, byt omylem nebo nahodou
a to jak lidi kolem herniho stolu, tak i v tribunach.

« Jakakoli jina trida (napr. 3A, 3B a 4) je zakazana.
Tymy, které nedodrzi tato pravidla (napf. dodaji nespravnou dokumentaci) a jejichz systém zplsobi

zdravotni Ujmu, budou pravné zodpovédné za zpusobenou $kodu.

8.5.4.Vykonna svétla

V pripadé, Ze jsou pouzity silné svételné zdroje, nesmi byt nebezpecéné pro lidské oko v pripadé primé
expozice. Pozor, nékteré vykonné LED zarizeni mohou tento limit prekrocit.
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Ceské kolo poradaji

Katedra softwarového inZzenyrstvi
Matematicko-fyzikalni fakulty a Robonika

Univerzity Karlovy v Praze

Dalsi informace o soutézi, prihlaskach, terminech apod.
naleznete na webu:

http://www.eurobot.cz  http://www.eurobot.org

email: info@eurobot.cz
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